Enquete resultaten

Zevenheuvelenweg en Handelstraat

Wat is goed aan het ontwerp?

—"Berg en Dal

P
—

Hoe gaat u naar de winkels?

Lopend 52
Met de fiets 31
Met de auto 39

Anders, namelijk: 2

mlopend = Metdefiets = Metdeauto = Anders, namelijk:

Welke route gebruikt u?

Route 1 49
Route 2 31
Anders, namelijk: 5

\

m Route1 = Route2 = Anders, namelijk:

Groen . Drempel mm
Voetpad 19 o
Parkeren 18 Voet- fietsuitgangMolenweg mm
Spelen mm
Bomen 9 :
. Niks
A_”es 1S goed o Verlichting
Fletspad 4 Zebrapad m——
Zebrapgd 4 Fietspad  —
Verlichting 3 Alesisgoed  mummmmn
Niks 2 Bomen  ——
Spelen 1 Parkeren |
Voet- fietsuitgang Molenweg 1 Voetpac  |1————————————
Drempel 1 e |
0 5 10 15 20 25
Wat kan verbeterd worden?
Verkeerssnelheid 20 Bomentegroot mm
Verwijder toegang. . .mm
Parkeren 18 Uitgang appartementen Handelstraat  mmm
Voetpad 16 Parkeergarage (uitrit etc)
Groen in de straat 15 Oversteekplaats
Verkeersveiligheid 14 h Afwatering - s
Verbeteren wegdek 8 Onder %‘e‘ilg‘c’ﬁﬂig) —
Fietsvriendelijkheid 5 Fietsvriendelijkheid  n—
Verlichting 5 Verbeteren wegdek — m—
Verkeersveiligheid — m——————
Onderh.OUd (Vegen) 3 Groeninde straat  n—————
Afwaterlng 3 Voetpad e ———
Oversteekplaats 3 Parkeren  e——————
Parkeergarage (Ultrlt etc) 2 Verkeerssnelheid  m——
Uitgang appartementen Handelstraat 0 5 10 15 20 25
Verwijder toegang Hstr/Zvhweg 1
Bomen te groot 1
Wat vindt u belangrijk?
G_roen 17 Speelplek
FIetSpaden 14 Bijen/insecten/Vleermuizen =
Voetpad 13
Verkeerssnelheid 1 Oversteekplaatsen IEEEEE——
Verkeersveiligheid 11 Verkeersdrukte I
Parkeerplaatsen 8 Parkeerplaatsen  ———
Verkeersdrukte 5 Verkeersveiligheid I
Oversteekplaatsen 4 Verkeerssnelheid I ———
Bijen/insecten/vleermuizen 2 Voetpad
Speelplek 1
Fietspaden I
Groen I
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